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1.
Serierna är öppna för alla klubbar som tillhör Skånes Schackförbund och om tävlingsledningen så finner önskvärt kan även klubbar från andra distrikt bjudas in för att delta.

2.
För att få delta i serierna får man under det år, då serien startar max fylla 20 år. Eventuella andra åldersgränser i de lägre serierna beslutas av tävlingsledningen och meddelas i samband med inbjudan.

3.
I division 1 spelar 6 lag inlottade i en bergergrupp. I division 2 spelar 6 lag inlottade i en bergergrupp. I division 3 spelar 8 lag inlottade i en bergergrupp.


Segrande lag i Division 1 blir skånska lagmästare och de två sist placerade lagen nedflyttas till Division 2. De två högst placerade lagen i Division 2 uppflyttas till Division 1 och de två sist placerade lagen nedflyttas till Division 3. 


Övriga serier delas in beroende på antalet anmälda lag och deras önskemål om placering i serierna. Dock äger tävlingsledningen rätt att flytta lag till den serie de finner lämpligt.

4.
Generellt gäller att de lag som kommit etta och tvåa i en serie flyttas upp, medan de lag som kommit sist och näst sist flyttas ner. Undantag från denna regel kan förekomma.

5.
Lag som står som hemmalag enligt lottningen har vit på jämna bordsnummer.

6.
Division 1 och 2 eloregistreras.

7.
Spelarregistrering görs via Sveriges Schackförbunds digitala medlemssystem: www.schack.se/medlemssystemet/ . Denna registrering görs via internet av klubbarna själva.


För division 1, 2 och 3 gäller att de spelare, som lagen tänker använda måste vara spelarregistrerade minst dagen före aktuellt matchdatum.

För division 1, 2 och 3 gäller att hemmalaget ansvarar för att match- och bordsresultat rapporteras i det digitala resultatsystemet (http://member.schack.se) under speldagen.

8.
Vid match i division 1, 2 och 3 placeras spelarna i ordningsföljd enligt ovanstående spelarregistrering, dock med tillåten avvikelse ett steg upp eller ner i den aktuella matchen. ”Ettstegsregeln” gäller enbart placeringen inom laget. Om ett lag inte är fulltaligt ska walk over lämnas underifrån på laguppställningen.

Om två eller flera spelare har samma rating kan man välja ”utgångsordning” från match till match för dessa. Spelare utan elotal räknas som orankade och i spelarregistreringen placeras dessa efter alla spelare som har elotal.
9.
För klubbar med ett eller flera lag i division 1 och/eller 2 och/eller 3 gäller att spelare 1-3 i spelarregistreringen endast kan spela i lag I. Spelare 4-7 kan spela antingen i lag I eller II. Spelare 8-11 kan spela antingen i lag I, II eller III och så vidare. Mellan olika lag från samma klubb gäller att reserver alltid kan placeras in i ett högre lag än det lag de tillhör enligt ratinglistan. Man kan alltså plocka in spelare med eller utan rating ”nerifrån” för spel i division 1-3, men dessa måste vara spelarregistrerade minst dagen före aktuellt matchdatum (se §7).


För att avgöra vilka spelare som kan spela i vilket lag används alltid spelarregistreringen som är sorterad efter elorating. Elorating per 1/9 gäller hela hösten och elorating per 1/1 gäller hela våren. Observera att ordningsnumren endast gäller spelare som har rätt att delta i den aktuella matchen. En avstängd spelare ska således undantas från numreringen. Ovanstående är tillämpligt även då ett eller flera av klubbens lag är spelledigt. Även om exempelvis en klubbs förstalag har frirond kan spelare 1-3 aldrig användas i ett lag med högre ordningsnummer (alltså 2 är högre än 1).

För övriga lag i division 4 och neråt som dessa klubbar har, gäller att man kan sätta in sina övriga spelare i vilket lag som och inom lagen placera spelarna enligt lagledarens bedömning. 

Exempel: En klubb har ett lag i division 1 och ett lag i division 3 och två lag i division 4. Spelare 1-3 kan endast spela i lag 1 och spelare 4-7 kan spela antingen i lag 1 eller lag 2. Spelare 8 och neråt kan spela i lag 3 eller 4 (eller hoppa in som reserv i lag 1 eller lag 2 om de registrerats minst dagen innan match), dessutom inom lagen placerade enligt lagledarens bedömning.
10.
För klubbar utan lag i division 1, 2 och 3, gäller att man kan sätta in sina spelare i vilket lag som (lag I, II, III och så vidare) och inom lagen placera spelarna enligt lagledarens bedömning.

11.
Vid felplacering ska såväl för högt som för lågt placerad spelare förlora eventuella poäng, och motståndaren tilldelas poängen. Om ett bord lämnas tomt (utan att något spelarnamn anges på laguppställningen) betraktas efterföljande spelare som felplacerade.

12.
En spelare kan endast representera den klubb där denna är huvudregistrerad. Undantag gäller då huvudklubben inte har något lag i Ungdomsserien.

13.
Spelarövergångar kan göras när som helst under året och sker genom att den nya klubben skickar in en särskild blankett för byte av huvudmedlemskap. För mer info se Sveriges Schackförbunds tävlingsbestämmelser. Spelare kan aldrig tävla för flera klubbar i samma tävling och säsong! En spelare kan byta huvudmedlemskap maximalt en gång per tolvmånadersperiod.

14.
För att få spela en seriematch måste ett lag innehålla minst 2 spelare. Om endast 1 spelare dyker upp tilldöms motståndarna segern med 4-0.

15.
Om ett lag lämnar walk over orimligt sent eller upprepade gånger kan tävlingsledningen utdöma böter på en startavgift eller, i svåra fall, dubbla startavgiften.

16.
Om ett lag utgår eller diskvalificeras under pågående säsong gäller att om färre än hälften av lagets matcher spelats, stryks lagets resultat och om minst hälften av lagets  matcher spelats, kvarstår uppnådda resultat och kvarstående matcher döms 0-4.

17.
Klubb som åsamkas ekonomiska skador beroende på att motståndarna lämnat walk over kan ansöka om kostnadstäckning från Skånes SF.

18.
Om två lag slutar på samma matchpoäng (vinst=2 matchpoäng, oavgjort=1 matchpoäng och förlust=0 matchpoäng) gäller särskiljning i följande ordning: 1.Flest partipoäng i samtliga matcher 2.Inbördes möte 3.Flest partipoäng på de två första borden i samtliga matcher 4.Flest partipoäng på bord tre i samtliga matcher (Med samtliga matcher avses alla matcher som beaktats när matchpoängen sammanställts) 5.Lottdragning.

19.
Hemmalag, eller vid sammandrag arrangerande lag, skall skicka ut inbjudan senast en vecka före matchstart, helst via e-post. Lag som får inbjudan bör snarast bekräfta sitt deltagande.

20.
Spelformen för ungdomsserien är följande: 

Division 1 (6 lag) spelas som beskrivet under §3 med 1 match per speltillfälle och med betänketiden 90 minuter per spelare och parti + 30 sekunder per drag.

Division 2 (6 lag) spelas som beskrivet under §3 med 1 match per speltillfälle och med betänketiden 60 minuter per spelare och parti + 30 sekunder per drag.

Division 3 (8 lag) spelas som beskrivet under §3 med 2 matcher per speltillfälle (1 match vid slutsammandraget) och med betänketiden 45 minuter per spelare och parti + 15 sekunder per drag.

För övriga divisioner gäller att antal lag och ronder beror på antalet anmälda lag. Dock gäller för samtliga divisioner: sammandrag med minst 2 ronder per speltillfälle. För sammandrag med 2 ronder blir betänketiden 45 minuter per spelare och parti och för sammandrag med 3 ronder gäller 30 minuter per spelare och parti. I slutsammandraget spelar man med den längre betänketid, som använts i respektive division. Om inte tävlingsledningen beslutar annat.

21.
Skånes Schackförbund utdelar priser till de tre högst placerade lagen i vardera division, förutom till nybörjarserierna, där samtliga lag tilldelas pris. Priserna består av ett lagpris och sex individuella priser till varje pristagande lag. Lag som vill beställa ytterligare priser kan göra detta genom Skånes SF, detta bekostas då av beställande klubb själv.

22.
Skånes Schackförbund ansvarar för att slutsammandraget arrangeras och står för eventuell lokalhyra och för fikan, som serveras till spelarna.

23.
I samtliga divisioner, utom division 1, 2 och 3 gäller Fides snabbschacksregler (oavsett betänketid), dock ej förlust vid feldrag utan 1 min tidstillägg - obegränsat antal gånger. Vid tidsbegränsad avslutning ”quickplay finish” gäller Fides appendix ”Guidelines III”. Domaren ska avhålla sig från att fästa uppmärksamhet på att en kläpp har fallit (ej som A.4.5). Om båda kläpparna har fallit, eller om båda digitalklockorna visar 0.00, ska domaren förklara partiet remi.

         Mobiltelefoner eller andra elektroniska kommunikationsmedel skall vara avslagna under  
        matchens gång. Vid första förseelsen (mobiltelefon eller annat elektroniskt kommunika-
       tions medel som på något sätt aktiveras) skall matchdomaren utdela 5 minuters tidstillägg
        till den icke felande parten. Vid andra förseelsen för samma spelare förlorar denna
        spelare sitt parti (mobilregeln gäller endast division 1 och 2).
24.
Lag, klubbar eller spelare som inte följer tävlingsbestämmelserna kan åläggas särskilda avgifter eller sanktioner. Beslut om sådana bestraffningar fattas av tävlingsledningen och kan överklagas till Skånes SF:s styrelse, senast fem dagar från det att beslutet har tillkännagetts.

Skånes SF:s styrelse ansvarar gemensamt för tävlingsledning genom kansliet:

Skånes Schackförbund

Linnégatan 61

216 14  LIMHAMN
040-15 03 88

msf@telia.com
